Informasjonsteknologi 1 og 2
Programmering og Modellering X

Elvebakken

Sentrale tema

| varer v
Varenr INT
Yarenavn Y ARCHAR(45)
Plassering VARCHAR(45)
Antall INT

» Storrelse ¥ ARCHAR(45)

& Leverandor VARCHAR(45)

 Farge VARCHAR(45)

/* No comment */

" Leveranse v
Leverandor VARCHAR{ 45)
T Gateadresse VARCHAR(45)
Telsfonnr INT
Kiantakt_FH YARCHAR(45)
Kentakt_EN Y ARCHAR(4S)
Gatenr INT

Felles:

KREATIV PROBLEML@SING
Programmering og
algoritmisk tenkning.

""" No comment """

TEKNOLOGI, INDIVID,
SAMFUNN

function lagrefunk(){
navn.push(navnEl.value);

PMX

Hvordan teknologien
pavirker samfunnet.

MODELLERING
Modeller for
informasjonssystemer

DIGITAL REPRESENTASJON,
INFORMASJONSUTVEKSLING
Datalagring og utveksling

MATEMATISK MODELLERING
Bruke og lage modeller som
representasjoner av
virkeligheten.

UTFORSKING OG
PROBLEML@SING
Bruke algoritmer til

alder.push(alderEl.value);
poeng.push(poengEl.value);
plass.push(plassEl.value);

var tempbody = "";
for (var j=0; j<navn.length; j++) {
tempbody += "<tr>";
for (var k=0; k<info.length; k++) {
tempbody += "<td>"+ info[k][j] +"<td>";
}
tempbody += "</tr>";

tbodyEl.innerHTML = tempbody;

IT1

Benytter programmering
rundt nettsider

IT2 (2021-2022)

Benytter programmering
rundt nettsider

IT 2 (fra hesten 2022)

Benytter objektorientert
programmering

problemlgsning.

MODELLBASERT
SIMULERING
Produsere data og
visualiseringer
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Hvordan jobber vi?

IT1, IT2 og PMX er praktiske fag hvor
elevene jobber pa datamaskinen og
produserer ting hver time. Alle fagene
krever kreativitet, noyaktighet (og stor
talmodighet!), logikk, og
formuleringsevne. Elevene skal leere
bade vokabular og grammatikk tilpasset

datamaskinens logikk.

Elevene kan komme opp i muntlig
eksamen iIT1 og PMX, og skriftlig eller

muntlig eksamen i IT2.

Det blir avholdt bdde muntlige og

skriftlige vurderinger gjennom aret.

Har du spersmal til fagene?

Vennligst ta kontakt med faglsererne.

<l-- No comment -->

IT1
e grunnleggende
programmering

IT2
e grunnleggende
programmering

Fra hgsten 2022:

o for deg som allerede
kan grunnleggende
programmering

PMX
e krever at du har hatt
matte 1T, og skal taR1
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